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2 Sigurnost djece na internetu - Modul 2 - Priručnik za učitelje

U uvodnome dijelu sata učenici će analizom kratkoga 
teksta o računalu naučiti što je informacija.
U glavnome dijelu sata učenici će, analizirajući slike i 
fotografije u prezentaciji, prepoznati izvore informacija 
kojima se koriste te upoznati internet kao jedan od izvora.
U završnome dijelu sata ponovit će naučeno igrajući kviz i 
pronalaziti različite informacije na internetu.

Učiteljica bi trebala / učitelj bi trebao:
 • poznavati računalo kao uređaj
 • služiti se računalom i internetom
 • pogledati prezentaciju Izvori informacija
 • ispisati tekst o računalu za uvodni dio sata 
 • prije realizacije upoznati se sa svim materijalima u Prilozima.

Pronaći na internetu školsku mrežnu stranicu ili mrežne stranice škola koje pohađaju prijatelji 
učenika. Doznati najnovije aktivnosti i događaje.
Napisati za mrežnu stranicu zanimljivu obavijest ili izvješće o obavljenome zadatku.

Redovito pratiti sadržaje na školskoj mrežnoj stranici (politika prihvatljivoga korištenja 
mobilnim uređajima, školski kurikulum, kriteriji praćenja, vrednovanja i ocjenjivanja, vremenik 
pisanih ispita…).
Odigrati kviz Uhavati me ako znaš.

Prezentacija Izvori informacija, radni listić Računalo, kviz Uhvati me ako znaš.

• opisati pojam informacija i  
  internet
• pronaći informacije na 
  internetu na zadani pojam
• iskazati zainteresiranost za 
  pronalaženje informacija

Korelacija: Hrvatski jezik, Priroda i društvo
Nastavna sredstva i pomagala: računalo, tableti, projektor, klupko vune

1.1. Uhvati me ako znaš

Preporuka za rad

Dodatne aktivnosti

Obiteljske aktivnosti

Prilozi

Sažetak nastavne jedinice Cilj i ishodi učenja
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